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Swing Application
Framework
czyli
tam 1 z powrotem
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Informacje o mnie l

Imie: Piotr
Nazwisko: Kochanski

Praca: programista Java, PHP + kilka
egzotycznych wynalazkow

Miejsce pracy: firma Erudis (prawdopodobnie
najlepsza firma konsultingowa w okolicy :) )

Kontakt: p.kochanski@erudis.pl

Wiecej: www.xoft.pl
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Agenda

Wstep

Co jest trudnego w tworzeniu GUI?

Swing brute force

Swing Application Framework (JSR-296)

- CO ham daje...
- ...1czego tam nie ma

Demonstracje
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Poczatki...

e 1995 - Java 1.0

* W zamierzeniach gtownym
przeznaczeniem Javy miaty byc...
aplety, czyli aplikacje GUI
uruchamiane z poziomu przegladarki JAVA

* Plan nie do konca wypalit...

— Tworzenie GUI w Javie nie nalezato do
przyjemnosci

- Konkurencja:

e dawniej: DHTML, Flash
» teraz: Flex, AJAX, Silverlight, JavaFX
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teraz...

* SUN postanowit wrocic do zrodet
- Matisse (NetBeans GUI Builder)
- popraw&wydaJnOSCI (Java 6.0)

: n 3 A pllcatmn Framework (Java 7 O)

---I!u

e e
=il

H"

eRUdls @ ."@
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Dlaczego tworzenie GUI jest trudne?l

* Przeciez mamy narzedzia do
wizualnego tworzenia GUI

- Visual Studio
- NetBeans, wtyczki do

Eclipse’a, itp.
Problem + Co wiec sprawia problemy?
Kids? - cykl zycia aplikacji

- wielowatkowosc

We've got
answers

— zasoby/i18n

- obstuga zdarzen
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SAF = nie odstraszac
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SAF - co dostajemy?

* Minimalistyczne podescie, bez: jezyka
skryptowego, znacznikow GUI, l1oC, XML-a, itp.

* Lepsze wsparcie ze strony narzedzi

» Standardowy sposob tworzenia GUI, programista nie
jest zostawiony ,,sam sobie”

// Wsparcie narzedzi, podejscie klasyczne
public class AplikacjaGUI{
public static void main(String[] args) {
// Powodzenia!!!

}
}

Copyright © Piotr Kochanski & Erudis, www.erudis.pl



Architektura SAF

* Dwie klasy do obstugi aplikacji (!!!) + dodatkowe,
opcjonalne ustugi

Application ApplicationContext
wykorzystuje

LocalStorage
SessionStorage
ActionManager

Task

TaskService

TaskMonitor

ResourceManager
ResourceMap
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Cykl zycia: klasa Application

launch () wywotuje startup() w watku Event
Despatching Thread

initialize () inicjalizacja tego, co potrzeba
przed utworzeniem GUI

startup () kazda aplikacja przestania te metode,
tutaj tworzony jest interfejs uzytkownika

ready () wszystko to, co trzeba zrobic zaraz po
utworzeniu Ul

exit () jezeli nie zablokujemy operacji wyjscia z
aplikacji, to jest ona zamykana

shutdown () sprzatanie po sobie
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Zasoby l

Tekst umieszczony w etykietach, na
przyciskach, w menu, ikony, typ czcionki, uzyte
kolory, pliki 118n, pomoc dla uzytkownika...

SAF uspojnia obstuge zarzadzania zasobami

- globalne zasoby dla catej aplikacji
— zasoby dla konkretnych klas

Mozliwosc ,,wstrzykiwania zasobow”
Konwersja (patrz dalej)

Demonstracja
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Zasoby - konwersja

# resources/App.properties
font = Arial-BOLD-22
color = #BBO00O0O

icon = next.png

public class App extends SingleFrameApplication({
protected void startup() {

ApplicationContext ctx = getContext() ;
ResourceMap rsc = ctx.getResourceMap() ;
Color color = rsc.getColor("color") ;
Font font = rsc.getFont("font") ;
Icon icon = rsc.getlIcon("icon")
label.setForeground (color) ;
label .setFont (font) ;
label .setIcon(icon) ;

//...
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Obstuga zdarzen: akcje

* SAF pozwala
definiowac akcje
bardzo prosto:

- bez interfejsow
— @Action

* Akcje uruchamiane w
tle

e Generator NetBeans

* Demonstracja
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Akcje: mozliwosci

Latwe przypisywanie jednej akcji do wielu
kontrolek (przycisk, menu, toolbar)

Blokowanie elementow Ul przy akcjach
uruchamianych w tle

Mozliwosc monitorowania zadan uruchomionych
w tle (TaskMonitor)

Precyzyjna kontrola i synchronizacja zadan
zadan uruchomionych w tle (TaskService)

SAF jest przyjazna w uzyciu naktadka na
jJava.util.concurrent
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Stan sesji

* Aplikacja pamieta
swo0jg ostatnig
konfiguracje:

- rozmiar okna

©
- ..
CS — potozenie okna
e
®
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Podsumowanie

Standardowy sposob oprogramowywania
typowych zachowan Ul

Uproszczona obstuga zdarzen, zarzadzanie
zasobami

Integracja z Java 7 (SAF moze sie do tego czasu
jeszcze zmienic!)

Silne wsparcie ze strony NetBeans, ale mozna
SAF uzywac z innymi IDE

Przyktadowa aplikacja + prezentacja:
www.xoft.pl
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